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Herausforderungen der digitalen Gesundheitsforderung und Pravention (GFP)



1. COVID-19, Digitalisierung und Gesundheit Hochschule Fulda

University of Applied Sciences

Zielklarung eines komplexen Geflechts

o

Die COVID-19 Pandemie

Treiber/Katalysator der Fokus auf das Thema

Digitalisierung Krankheit

Gesundheitsférderung
und Pravention
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2. Gesundheitsférderung in der Pandemie Hochschule Fulda (.7

University of Applied Sciences . _":

Einige Grundiberlegungen

“Never before in modern history has a health problem had such an overwhelming

impact on society. Health (or rather the threat of ill health) has become the
prevailing concern that takes precedence over all others issues, making health in all
policies become a reality, albeit not in the way it was intended.

[ he real war heroes in the battle against the CoV-2 virus are virologists,

epidemiologists, doctors and nurses, and even if many of the actions taken serve a

preventative purpose, their focus is on the prevention of disease, not on promoting
health”

Van den Broucke, 2020, S. 181
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2. Gesundheitsforderung in der Pandemie Hochschule Fulda

Einige Grundiberlegungen

Seit Beginn der Pandemie liegt der Fokus vor allem auf einer biomedizinischen Perspektive, wobei

l::::) Akteure aus den Bereichen Medizin das grofste Gehor finden. Pravention wird hier vor allem auf
medizinische Pravention verengt. Die Stimme der Gesundheitsforderung ist im 6ffentlichen
Diskurs wenig vernehmbar.

Gesundheit erfahrt seit der Pandemie eine Einengung auf individuelle Aspekte, wobei vor allem
das Verhalten und seine Determinanten (Wissen, Kompetenzen, Einstellungen) im Vordergrund
stehen.

=k

Der Gesundheitsforderung kommt eine reaktive Bedeutung zu, die ihre Relevanz aus den
Konsequenzen der Pandemie und der durch sie ergriffenen MaBnahmen erfahrt (z. B. Erhaltung
von ausreichend korperlicher Aktivitat in Zeiten des Lockdowns, MalBnahmen zur Forderung der
psychischen Gesundheit infolge der Isolation).

e
o°@
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3. Digital (Public) Health Hochschule Fulda

University of Applied Sciences

Definition und Formen

Digital Health

..Ist ein Uberbegriff fiir die Nutzung von Informations- und Kommunikationstechnologie - insbesondere
Technologien, die das Internet betreffen — mit dem Zjel, die Gesundheit von Menschen zu fordern bzw. zu
erhalten (enretal, 2016).

Technologien/Medien Funktionen

* Ebene 1: Systemdienstleistungen ohne Interaktion mit
Nutzer*innen (z. B. Verbesserung der Organisation von
* Internetbasierte Interventionen (z.B. Trainings) Einrichtungen)

* Soziale Medien (z.B. Faceboook, Twitter, Instagram)

* Mobile Anwendungen/Sensoren (z.B. Tracking-Apps) « Ebene 2: Einfache Interaktion durch Transport- oder
Kommunikationsmedien (z. B. Informationen in Apps,

* Serious Games/ Gamification (z. B. Nebolus, Exercube) _ € Tiatl
elektronische Tagebiicher, Kommunikationsformen)

* Instant Messaging (z. B. Whatsapp, Videomeetings)
* Ebene 3: komplexere Anwendungen zur Pravention und

* Augmented und virtuelle Realitat (z. B. Metaverse) Therapie oder zum Tools, die in Therapieprozesse

eingreifen (z. B. Sensoren zum Monitoring)
Dadaczynski & Tolks, 2018, NICE, 2019; Wienert et al., 2022, Zeeb et al., 2020
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4. Handlungsfelder Hochschule Fulda

University of Applied Sciences

Drei Beispiele

4.1 Gesundheitsinformationen und Gesundheitskompetenz
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4.1 Digitale Gesundheitskompetenz e

University of Applied Sciences
Infodemie
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Der Begriff Infodemie setzt Im Kontext der Corona-Pandemie ist hiermit die ,,Uberschwemmung® an
sich aus den Begriffen Informationen unterschiedlicher Qualitat gemeint, die es Menschen
»Information® und (Rezipient*innen) erschwert, eindeutig zwischen Fakt, Mythos, korrekter und
,Epidemie“ zusammen. fehlgeleiteter Information zu unterscheiden.

Hua et al., 2020; Zarocostas, 2020
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4.1 Digitale Gesundheitskompetenz e

University of Applied Sciences

Definition, Ergebnisse HLS-GER2 (n=2.151 ab 18 J.)

11,2%  9,4%
Digitale Gesundheitskompetenz meint die Fahigkeit im
Internet gesundheitsbezogene Informationen zu

Digitale finden und mit diesen angemessen umzugehen. Sie
Gesundheits- umfasst neben den Fahigkeiten des Findens,
kompetenz Verstehens, der Beurteilung und Anwendung auch die
Fahigkeit der Kommunikation und sicheren Umgangs

(Datenschutz).

Dadaczynski et al., 2022, Schaeffer et al., 2021

m exzellent ausreichend problematisch = inadaquat
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4.1 Digitale Gesundheitskompetenz Hochschule Fulda

University of Applied Sciences

Ergebnisse COVID-HL-GER: >14.000 Studierende

Wenn Sie im Internet nach Informationen rund um das Thema )
Coronavirus suchen, wie einfach oder schwierig ist es fir Sie... Suchen & Finden
(n=14.098-14.110)

...genau die Informationen zu finden, die Sie

suchen? 69.6% 20.4%
Wenn Sie eine Nachricht (z.B. in einem Forum oder in den sozialen
...eine Auswahl aus all den Infc Netzwerken wie Facebook oder TW|tter) rund um das Thema
treffen, die Sie finde Coronavirus schreiben, wie einfach oder schwierig ist es fur Sie, ...

...die richtigen Begriffe oder Suc _ _
verwenden, um die Information: ---INré Nachricht so zu schreiben, dass andere

die Sie suchen? Personen genau verstehen, was Sie meinen? el 33.9%
...lhre Meinung, Gedanken und Gefluhle o o
Sehr eir schriftlich auszudricken? L% 28,9%
...lhre Frage oder |Ihr gesundheitliches 79,5% 20,5%

Erstellen & Beitragen Anliegen klar zu formulieren?

(n=13.721-13.754) 0%  20%  40%  60%  80%  100%

Sehr einfach/ einfach Sehr schwierig/ schwierig

K. Dadaczynski | 12. Juli 2022

%

Dadaczynski et al., 2020, 2021
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4.1 Digitale Gesundheitskompetenz e

University of Applied Sciences

Ergebnisse COVID-HL-GER: >14.000 Studierende

Wenn Sie im Internet nach Informationen rund um das Thema

. o C e Zuverldssigkeit bewerten
Coronavirus suchen, wie einfach oder schwierig ist es fur Sie ...

(n=14.081-14.103)

...zUu entscheiden, ob eine Information

9 o,
zuverlassig ist oder nicht? 57.7% 42,3%

..U entscheiden, ob Informe Wenn Sie im Internet nach Informationen rund um das Thema
kommerziellem Interesse geschr

sind (z.B. von Personen. eir Coronavirus suchen, wie einfach oder schwierig ist es fur Sie ...

...verschiedene Internetseiten z _ _ _ _
um zu sehen. ob sie die ¢ ---ZU entscheiden, ob die Informationen, die

o, o)
...die Informationen, die Sie gefunden haben,

o, O,
Sehr ein in lhrem Alltag anzuwenden? 80,0% 20,0%

...die Informationen zu nutzen, die Sie

Bestimmen & Anwenden gefunden haben, um Entscheidungen Uber 82,6% 17,4%
Ihre Gesundheit zu treffen (z.B. zu...
(n=14.076-14.092)

Dadaczynski et al., 2020, 2021

0% 20% 40% 60% 80% 100%
Sehr einfach/ einfach Sehr schwierig/ schwierig

K. Dadaczynski | 12. Juli 2022 11



4.1 Digitale Gesundheitskompetenz

Schulische Rahmenbedingungen, COVID-HL, n=2.108-2.187

Digitale Ausstattung an Schulen (n=2108-2184)

Beamer (fest installiert) - 68,2%

Smartboards in Klassenrdumen - 71,1%
Tablets (mobiler Medienpool) . 85,7%
Laptops (mobiler Medienpool) . 88,6%
0% 50% 100%
= Ja, in genugender Anzahl Nein oder nicht in gentigender Anzahl

K. Dadaczynski | 12. Juli 2022

Hochschule Fulda

University of Applied Sciences

Angemessenheit der Infrastruktur hinsichtlich
Homeschooling (1-6):

Note: 3,89

Qualitat/Stabilitat der Internetverbindung (1-6):

Note: 3,91

Kompetenz Schulpersonal IT Umgang
(1-6):

Note: 3,04

Unverdoffentlichte Daten, COVID-HL Schulleitungsstudie
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4. Handlungsfelder

Drei Beispiele

4.2 Internet-/Videotelefonie

Hochschule Fulda

University of Applied Sciences S

K. Dadaczynski | 12. Juli 2022
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4.2 Internet-/Videotelefonie

Von Zoom Intervention bis Zoom Fatigue

Haufigkeit von Kanale fir die interne und externe Kommunikation
(n=1.102 Unternehmen ab 20 MA; bitkom, 2022)

E-Mail (+)

Festnetz-Telefon (-)

Smartphone (+)

Onlinemeetings, Videokonferenzen (+)

Messenger-Dienste (+)
Kunden-/Mitarbeiter-Portale (-)
Briefpost (-

Fax (-

Kollaborationstools (+

)
)
)
Soziale Netzwerke (+)

0% 20% 40% 60% 80% 100%
m sehr haufig = haufig

K. Dadaczynski | 12. Juli 2022

Hochschule Fulda

University of Applied Sciences

Private Internet-/ Videotelefonie:

56% der 16-75-Jahrigen nutzen
privat Internet- und
Videotelefonie (2020: 68%)

Alter: Abnahme der Nutzung
mit zunehmendem Alter

Bildungsstand: hochste
Nutzung bei Personen mit
hohem Bildungsstand

Stat. Bundesamt, 2021, 2022
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4.2 Internet-/Videotelefonie Hochschule Fulda

University of Applied Sciences

Von Zoom Intervention bis Zoom Fatigue

. Abridge Th
demic: Abrl € fatjo,,;
, OVID-19 pan icts .Uguin
wyideo calls du?ngmi © drespiratory therapists Meetings, 4 vﬁs,ffects 0
: amil ’ In- er.
for patien®® (Maffoni etal-» 2021) 4 (Shockje! <son flelda 5€in virg,
et EXper; al
2027) ent «
“Remote work video meetings: Workers' emotional V.

exhaustion and practices for greater well-being.“
(Johnson et al., 2022)

r
TR loring
. o] activity': EXPIOT
Ch i “t some phys‘.ca . ducat\on
de';;ﬂ ’lc; tZ.oom Syndrome: €mergence of an insidi Justide?\ces of teaching Ph).,;‘iag\ s
Ing mental health disorder durmg co\/,gus a?d expe online during Covia- 2-1)
(Anderson et al., 2020) -19. (Cru'\ckSha“k et al.,, 20 y
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4.2 Internet-/Videotelefonie

Von Zoom Intervention bis Zoom Fatigue

Gray etal BMC Public Health (2022} 221172
https//dai.org/10.1186/51 2889-022-13547-5

BMC Public Health

RESEARCH Open Access
[ ®
i

Rapidly adapting an effective health
promoting intervention for older adults—
choose to move—for virtual delivery
during the COVID-19 pandemic

Samantha M. Gray, Thea Franke, Joanie Sims-Gould and Heather A. McKay™

Abstract

Background: The COVID-19 (COVID) pandemic shifted way of life for all Canadians. Stay-at-home’ public health direc-
tives counter transmission of COVID but may cause, or exacerbate, older adults’ physical and social health challenges.
To counter unintentional consequences of these directives, we rapidly adapted an effective health promoting inter-
wvention for older adults—Choose to Move (CTM)—ta be delivered virtually throughout British Columbia (BC). Gur
specific objectives were to 1. describe factors that influence whether implementation of CTM virtually was accept-
able, and feasible to deliver, and 2. assess whether virtual delivery retained fidelity to CTM's core components.
Methods: We conducted a 3-month rapid adaptation feasibility study to evaluate the implementation of CTM, virtu-
ally. Qur evaluation targeted two levels of implementation within a larger socioeconomic continuum: 1. the preven-
tion delivery system, and 2. older adult participants. We implemented 33 programs via Zoom during BC’s 15t wave
acute and transition stages of COVID (April-October 2020). We conducted semi-structured 30-45 min telephone focus
groups with 9 activity coaches (wha delivered CTM), and semi-structured 30-45 min telephone interviews with 30
older adult participants, at 0- and 3-months. We used deductive framework analysis for all gualitative data to identify
themes.

Results: Activity coaches and clder adults identified three key factors that influenced acceptability (a safe and sup-
portive space to sodally connect, the technological gateway, and the role of the central support unit) and two key
factors that influenced feasibility (a virtual challenge worth taking on and CTM flexibility) of delivering CTM virtually:
Activity coaches also reported adapting CTM during implementation; adaptations comprised two broad categories
{time allocation and physical activity levels).

Conclusion: It was feasible and acceptable to deliver CTM virtually. Programs such as CTM have potential to mitigate
the unintended consequences of public health erders during COVID assodiated with reduced physical activity, social
isolation, and loneliness. Adaptation and implementation strategies must be informed by community delivery part-
ners and older adults themselves. Pragmatic, virtual health promoting interventions that can be adapted as contexts
rapidly shift may forevermore be an essential part of our changing world.

Keywords: Physical activity, Implementation science, Seniors, Adaptation

Gray et al. (2022)
Implementierungsevaluation, n=3 Fokusgruppen

K. Dadaczynski | 12. Juli 2022
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A pilot randomized controlled trial of a group intervention via Zoom to k-4
relieve loneliness and depressive symptoms among older persons during the
COVID-19 outbreak

Stav Shapira™™’, Daphna YeshuaKatz®, Ella Cohn-Schwartz !, Limor Aharonson-Daniel **,
Orly Sarid®, A. Mark Clarfield “#

*.cloel of Public Healh, Foculy of Health Scences, Ben: Gurcn Unirersicy of she Neger, P.0. Box 653, Beer Sheva, lsael
S BREPARD Gester for Emergyrcy Response Research, Ben Gurice Uiversity of e Negev, P.0. Bax 653, Beer Sheve, broel
“Deparsment of Commumicain Safes,Focaly o Hmaries o Sociol Scences Be Guron Usiverssy o the Nege, .0 Bar 653, Beer Sk, Ll
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The Spcer Deparsners of Social Work, Faculy of Humarities e Social Sciences, Ben Gurion Univesity of the Neger, 0. Bax 653, Beer sher lroet
* Mefical School for Interutionl Healt, Ry of Healih Scences, Ben-Gurion Usiversity of the Negev, 2.0, B 653, Reer Sheve, lroel

# The Deparmmere of Gertarics, MGl Universiy, Mansreal, G, Canata

ARTICLE INFO ABSTRACT

Repwaris While effective in reducing infections, social diztancing during the COVID-19 outbresk may carry ill effects on

g‘f"n;; the mental health of older adults. The present study explared the efficacy of a chort-term digital group inter-
* adults

S vessin simel st pravidingsesiors it the ool snd ol secesmary o mpeoning i copiag shlly dusing
Digital graup Enervention
Cognitive belsavioeal skills
Randomized contrelied trial

ful times. A total of 52 aged berween 65 aged 90 (Mue = 72 years, 5D =
5.63) were randomized to cither an intervention group (n = 64) or 3 waitlist control group (n = 15). The
intervention comprised snline guided sessions in small groups in which behavioral and cognitive techniques
wwere learmed and practiced via the ZOOM videoconterencing platform. Leneliness and depression levels were
measured pre- and post-partici The resulez = significant i the intervention
group in terms of both lonelineas and depressive symptora:, compared with the control group. Results of rxixed
affect models indicaied 3 mediam ameliorative effect on loneliness (d = 0.58), while that for depsessive
sympeoms was enly marginally significsne and smaller in size (d = 0.93). Our imtervention prezents a relasively
siezple and effective technique that can be <fficiendy uilized to suppert older adults both Juring emergencics
such 2z the COVID-19 ousbreak, 22 well 2 in more routine dmes for oldes adulis who Live slone or reside in
cemote areas.

1. Background clder people are strongly and independently associated with mcreased
deprezsion, high P y , and even

‘The SARS-CoV-2 virus which has been spreading around the world,
has widely affected the lives of many - especially at-risk populations
ineluding older adults. Alongside studies examining the sequelae of the
disease itself, it i also important to address the possible negative con-
sequences of measures taken, first and foremost - soeial distancing and
home isolation (Galea et al, 2020). Although these actions may be
effective in "flattening the curve” for a population, they can also lead to
increased loneliness and alienation for the individual (McGiaty et al.,
2020), with potential ill effects on both mental and physical health
{Clarfield and Jotkowitz, 2020). Loneliness and social isolation among

Shapira et al. (2021)

in cognitive funetion (Courein and Knzpp, 2017). Similar Andings are
also supported by recent evidence reporting elevated levels of depres-
sion and anxiety due to the COVID-19 pandemic, and indicating older
adults as especially vulnerable in this regard (Rajkumar, 2020). Clearly,
this pandemic is going to be with us for the foreseeable furure. Thus, itis
of utmost importance to bartle the potential consequences of social
distaneing and to equip older adults with appropriate tools for optimal
coping.

Previous studies that focused on strategies to reduce loneliness re-
ported two main coping styles which can generally be classified into

Wirksamkeitsevaluation, n=82

Hochschule Fulda

University of Applied Sciences

e

Zoom Fatigue

 Sind Sie traurig oder deprimiert,
dass Videokonferenzen personl.
Treffen ersetzt haben?

e Fuhlen Sie sich isoliert, weil
Videokonferenzen personliche
Treffen ersetzt haben?

* Haben Sie das Geflihl, dass
Videokonferenzen lhren
Stresspegel und lhre Angste
erhohen?

Elbogen et al. (2022)
Beobachtungsstudie, n=902
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4. Handlungsfelder

Drei Beispiele

4.3 Games for Health: Play the pandemic away

Hochschule Fulda (.}

University of Applied Sciences S

K. Dadaczynski | 12. Juli 2022
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4.3 Games for Health Hochschule Fulda [ 7

University of Applied Sciences o=/

Play the pandemic away

Games for Heath

...beschreibt die intentionale Nutzung von fiktionale Unterhaltungsprogramme zur Forderung, Erhaltung oder
Widerherstellung von Gesundheit. Die Strategie ist niedrigschwellig (durch mehr oder minder indirekter

Adressierung von Gesundheit) und daher geeignet, schwer erreichbare Gruppen anzusprechen padaczynski &Tolks,
2018)

Gamification, d.h. Anreicherung Serious Games, d.h. Verknupfung eines

bestehender Interventionen um Spielkonzepts mit explizit formulierten

klassische Spielmechaniken (Punkte, gesundheitsforderlichen Lernzielen und
Badges, Level) Intentionen

K. Dadaczynski | 12. Juli 2022 18



4.3 Games for Health

Play the pandemic away

MASK

I don't have flu symptoms and | don't take care
of people with Covid-19. Even so, in case | need
to go out. | must wear a homemade mask

Wi

TAKE CARE N

Your scorne 15
True —
Global 73%
CLEANING A —"
False
- . ‘Your sco re 28
Global 79%
HEALTH ——
i.-.‘ ‘Your scol e
Global 83

SOCIAL .

COVID-19 - Did you know?, De Souza Gaspar et al., 2020

K. Dadaczynski | 12. Juli 2022

Hochschule Fulda -
University of Applied Sciences =

Edukative Anwendungen mit Spielelementen

Fokus Wissensvermittlung oder Férderung von
Schutzverhalten

Einsatz einfacher Spielmechaniken wie Quizzes,
Feedback, Bestenlisten

COVID-19 - Did You Know?: Verbesserung des Wissen
zu verschiedenen Themen (Hygiene, Soziale
Interaktion, Masken, Coronavirus) mit insg. 49
Fragen (De Souza Gaspar et al., 2020)

SurviveCovid-19: Forderung von Bewusstsein fur die
Bedeutsamkeit von SchutzmaBnahmen (z. B. Tragen
einer Maske) (Venigalla et al., 2022)

Wirksamkeit bisher weitestgehend offen.

19



4.3 Games for Health

Play the pandemic away

a0 VIRAL!

DAS DICH VOR
COVID-19-FEHLINFORMATIONEN SCHUTZT

Erkennen von Strategien zur Verbreitung

irrefihrender Informationen, positiv evaluiert
(Basol et al., 2021)

K. Dadaczynski | 12. Juli 2022

Hochschule Fulda %
University of Applied Sciences b s

_._.f'ONUNE ESCAPE GAME

ESCAPE COVIﬁD"] 9

Mitten in der Covid-19 .t
der Forscher Dr. Morbds su:hr__ §
Forschungsergebmsse'n zmm
vielversprechendsten Impfstoff ins Aus' and -

abgesetzt — und euch lauft dieZeit davon!

Exit-Game fur Teams von bis zu 6 Personen zu
COVID-19, Impfstoffentwicklung und Rolle der

Wissenschaft

20



4.3 Games for Health

Play the pandemic away

HANNOVER

FIT-FLUENCER

sssssssss

aaaaaaaaa

nnnnnnnnn
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‘ichten

Hochschule Fulda (. F
University of Applied Sciences -

Ziele: Digital gestutzte Forderung der navigationale
Gesundheitskompetenz im Jugend- und jungen
Erwachsenenalter, Starkung der Vernetzung von Akteuren
(Praventionsketten)

Umsetzung in Form von digitalen Stadtrallyes, in denen das
sozialraumliche Gesundheitsangebot spielerisch erschlossen
wird.

Nebolus kann themenuberreifend entlang der Bedurfnisse von
kommunalen Akteuren Uber ein Planungstool genutzt werden
(tailored-based)

Begleitende Materialien und Unterstutzung, z.B. durch Manuale,
Erklarvideos, Unterrichtsmaterial, Storyvorlagen

Heute auf dem Markt der Méglichkeiten
kennenlernen und unter: www.nebolus.net

21
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5. Herausforderungen der digitalen PGF Hochschule Fulda

Wo ist Gesundheitsforderung?

Seit Beginn der Pandemie liegt der Fokus vor allem auf einer biomedizinischen Perspektive, wobei

l::::) Akteure aus den Bereichen Medizin das grofste Gehor finden. Pravention wird hier vor allem auf
medizinische Pravention verengt. Die Stimme der Gesundheitsforderung ist im 6ffentlichen
Diskurs wenig vernehmbar.

Gesundheit erfahrt seit der Pandemie eine Einengung auf individuelle Aspekte, wobei vor allem
das Verhalten und seine Determinanten (Wissen, Kompetenzen, Einstellungen) im Vordergrund
stehen.

=k

Der Gesundheitsforderung kommt eine reaktive Bedeutung zu, die ihre Relevanz aus den
Konsequenzen der Pandemie und der durch sie ergriffenen MaBnahmen erfahrt (z. B. Erhaltung
von ausreichend korperlicher Aktivitat in Zeiten des Lockdowns, MalBnahmen zur Forderung der
psychischen Gesundheit infolge der Isolation).

e
o°@
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5. Herausforderungen der digitalen PGF Hochschule Fulca

University of Applied Sciences

Digital Divide - Ungleichheiten

Digital Divide

..beschreibt den Umstand, dass ,,[...] Menschen mit niedrigem sozio6konomischen Status weniger stark am
digitalen Wandel partizipieren und so auch von neuen digitalen Versorgungsformen moglicherweise weniger
pl’Oﬂ-Z‘/'E'/’en. ”(Cornejo Miiller et al., 2020, S. 185)

1st level digital divide: begrenzter Zugang, z.B. zum Internet, zu Endgeraten (Recht auf schnelles Internet)

2nd level digital divide: Unterschiede im Nutzungsverhalten, der Nutzungskompetenz (z.B. digitale GK)

3rd level digital divide: Unterschiede in Gesundheitseffekten aufgrund ungleicher Nutzung(skompetenz)

Cornejo Miiller et al., 2020; Lythreatis et al., 2022
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5. Herausforderungen der digitalen PGF e

University of Applied Sciences b s

Autonomie und Kontrolle

Wer sich auflehnt, bekommt die rote Corona-

Warnmeldung 2 Die d Seite der Wund ff
Stand: 12:05 Uhr | Lesedaver: 5 Minuten S i C h d a S Re pe rtoi re d e r I n 1e ulllde elte aer unaerwaiie
Deutschland und Europa hoffen im Kampf gegen die Pandemie auf eine Handy-App. Doch

Von Christina zur Nedden n d h e itS b ezoge n e FO I ge n ( Kritiker warnen vor einer "Architektur der Unterdriickung”.
; ot rat ZWiSChen Autonomie 24.04.2020, 16.00 Uhr » aus DER SPIEGEL 18/2020

Uberwachung per Corona-App

DATENSCHUTZ BEI DER KONTAKTNACHVERFOLGUNG PER LUCA-APP

Missbrauch der Luca-App: Auch Polizei in BW frag
Gesundheitsaimtern nach Daten

Wiihrend der Corona-Pandemie hat China die Uberwachung seiner Beviilkerung weiter a

Guelie: Getty Images/Kevin Frayer; Montoge: Infogrofic WELT

In Deutschland gibt es trotz Sommerwelle kaum noch MaBnahmer
STAND: 13.1.2022, 5:45 UHR

Corona. China dagegen baut die Uberwachung aus und nutzt die F
Unterdrickung. So wurde ein Protest beendet, indem die Gesundh
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Die Nachricht ging in Form eines offenen Briefes um die Welt. Es war
In Baden-Wiirttemberg haben mindestens drei Ermittlungsbehorden versucht, am Montag, als sich rund 300 internationale Wissenschaftler in
iiber Gesundheitsdmter an Daten aus der Luca-App zu kommen. Die Weitergabe besorgtem Tonfall zu Wort meldeten.

derDaten it rechtwidrig. 4
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Bildnachweis

* Folie 3: Biomedicine icons created by Freepik - Flaticon

* Folie 3: Individual icons created by Flat Icons - Flaticon

* Folie 3: Chemical reaction icons created by Eucalyp - Flaticon

* Folie 7: Photo by Markus Winkler, Unsplash

* Folie 13: Photo by Chris Montgomery, Unsplash

* Folie 17: Photo by Kiryl Sharkouski, Unsplash

* Folie 19: COVID-19 - Did you know?, De Souza Gaspar et al., 2020
* Folie 20: Go Viral, https://www.goviralgame.com

* Folie 20: Escape COVID-19, https://www.houseoftales.de/escapecovid19
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